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清单69是—个非常长的代码示例’希望此示例中没有你觉得陌生的代码。在此示例代码

末尾我们用到了Rust的闭包语法°此处是对w1nd。w.draw-2d（）的调用,调用的第二个参

数是用两个竖线包围的几个变量名（｜c七×′rendere二′ dev土ce｜｛…｝）。这两个竖线里面放的
是该闭包的参数,后面紧跟的花括号中放的则是闭包体°

闭包是＿个以内嵌（mˉljne）的方式来定义的函数’它能够访问到相邻作用域中的变量°

通常也叫作匿名函数或者lambda函数°

闭包是Rust惯用代码中的常见特性’但是本书会尽量避免使用闭包’这是为了让那些有

命令式编程背景和面向对象编程背景的程序员更易于理解°有关闭包的内容’我们会在第11

章中详细介绍。就现在而言’把闭包当作定义函数的＿种便捷方式就足够了°接下来’让我们

收集＿些证据’来证明在堆上分配变量（数百万次）’可能会对代码性能产生的影响。
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6.3.4分析动态内存分配的影响

｜ 如果在＿个终端窗口中运行清单6.9中的程序’在这个终端窗口中’你就会看到有两列数

字立刻就把这个终端填满了。这两列数字分别表示,每次分配的字节数量以及完成这次分配请

求所花费的时长’时长的单位是纳秒°你可以将这些输出的信息发送到＿个文件中’以供进—

步分析之用。清单6.10给出了具体的操作步骤’通过重定向标准错误’把ch6ˉparticles的输出
发送到＿个文件中。
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